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Pocitacova grafika

Pocitacova grafika je obor, ktery se ve vypocetni technice rozviji velmi dynamicky. Neni to
zase az tak davno, kdy nebylo mozné na osobnim pocitaéi editovat v rozumném grafickém
rezimu obrazek — v minulosti to byla vysada pouze grafickych, televiznich a reklamnich
studii se ,,superpoditadi‘.

Dnesni pocitaCe s vykonnymi procesory a dostateCnym mnozstvim opera¢ni paméti umoz-
nuji, aby kazdy uzivatel osobniho pocitace mohl za pomoci pfislusného softwaru vytvaret
doslova graficka kouzla a virtualni svéty.

Kde a jak se pocitacovd grafika pouzivd

e Tiskoviny - prakticky vesSkeré tiskoviny, které se vam dnes dostanou do rukou,
tj. Casopisy, noviny, knihy, letaky apod.

¢ Reklama - obrovsky obor, ktery pocitacovou grafiku vyuziva na kazdém kroku.

¢ Média, televize, multimédia - multimedialni CD, televizni efekty, titulky a zajimavé
grafické obrazky a schémata ve vecéernich zpravach, to je dalsi z pfikladd pouziti
pocitacové grafiky, kterd nemusi vzdy ustit do ti§téné podoby.

¢ Internetové stranky - internet je pro grafiku samostatnym velkym svétem. Zpracovani
grafiky pro internetové stranky ma trochu odliSnou logiku od klasické grafiky. Velky
dlraz je zde kladen na velikost dat, ndzornost, pfehlednost skloubenou s moznostmi
stranek apod.

* 3D Modeling - dalsi velka kapitola. Prostorové modelovani umozriuje vytvaret doslova
nové svéty a nové objekty. Pomaha vytvaret nové vyrobky, které Ize vidét dfive, nez
jsou vyrobeny, nové modely automobilll, navrhy interiér(i atd.

e CAD/CAM projektovani - opét specializované odvétvi pocitacoveé grafiky, pracujici
na odliSném principu nez vSechny zminéné pfedchozi moznosti. Diky pocitatovému
projektovani Ize napf. konstruovat budovy a nasledné vytvofit jejich prostorovou scénu
tak, aby zadavatel vSe pfimo vidél a mohl do projektu zasahovat.

e Hry - pocitacova grafika hraje vyznamnou roli v zabavnim priimyslu.

Kromé uvedenych oblasti je pochopitelné jesté celd rada dalSich oblasti, kde se s pocita-
¢ovou grafikou mlzete setkat nebo jste se jiz setkali.

Vektorové a rastrové grafické programy

Obecné bychom mohli graficky software rozdélit na dvé velké kategorie. Software, ktery pracuje
s vektorovou grafikou, a software pracujici s rastrovou grafikou. Mezi obéma skupinami je
velky rozdil, i kdyZz mnoho dne8nich aplikaci jiz dokaze pracovat s obéma grafickymi rezimy
soucasné.

Vektorova grafika

Programy, které pracuji s vektorovou grafikou, ukladaji grafickou informaci ve
formé matematického zapisu. Ten definuje tvar Cary a kfivky, které jsou zaklad-
nimi kameny vSech zbyvajicich objekt(d. Vektorové grafické programy obvykle
pracuji s velkym mnozstvim ,vektorovych“ objekt(, které mohou byt témér libo-
volné uspofadany a modifikovany — celkovy obraz je slozen z mnozstvi takovych
objektd. Jednotlivé objekty mohou byt libovolné prolinany, mohou se prekryvat
vlibovolnémporadiaje mozné s nimikdykolivpozdéjimanipulovat—zmeénitparametry vektoru,
tj. tvar a vlastnosti objektu.

Vyhody

¢ Ani pfi velkém zvétSeni vektorového obrazku nedojde k jeho rozostfeni. Zachovava
stale ostré a pfesné hrany kfivek a objekt(.
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¢ ProtoZe je vektor definovan matematicky, je vektorova grafika pfesna.

e Kdykoliv v pribéhu tvorby vektorového obrazku (nebo pozdéji) je mozné provést
zasadni zmény - vyjmout konkrétni objekt, zménit vlastnosti apod.

e Vektorovy obrazek vytvoreny v jednom vektorovém programu je mozné snadno prenést

Oba programy musi podporovat urcity format.

Pouziti

e programy pro konstrukci a profesionalni navrharské systémy (CAD, CAM)
e grafické a kartografické informacni systémy (GIS)

e reklamni studia, agentury, navrhafi a dalsi

Rastrova grafika

Obréazek v rastrové grafice je ulozen bod po bodu. To znamena, ze u kazdého bodu obrazku
musi byt uloZzena jeho barva, jas a kontrast, podobné jako napf. na fotografii. Z téchto bod(
se pak sklada celkovy obraz.

Z uvedeného vyplyva, Ze kapacitni naroky na uloZeni rastrového obrazku mohou byt
v pfipadé velkého rozliSeni vysoké. Rastrova grafika umoznuje (jako fotografie nebo
televize) prostrednictvim tisici malych bod0 vytvofit prakticky libovolny vysledny obraz
— naskenovanou fotografii z dovolené, portrét nebo cokoliv dalsiho.

Rastrovy obrazek je mozné upravovat v ramci bodU, ze kterych je obrazek sloZzen. Nova
barva bodu pfemaze plvodni barvu bodu — z tohoto jednoduchého principu se odvijeji
v8echny funkce grafickych programt a hlavné efektl, které jsou mnohdy velmi pusobivé.
Pokud to program neumoziiuje, konkrétni zdsah do obrazku nelze pozdgji ménit.

Vyhody
e opticky vérné uchovani snimku, napf. fotografie nebo jiného obrazku
* moznost provadéni riznych grafickych efektl, fotomontazi, kolazi, stfih( apod.

e archivace a nasledné zpracovani klasickych ,papirovych® obrazk(, které v digitalni
formé nepodléhaji starnuti a zniCeni

Pouziti

¢ reklama a propagace, digitalni fotografie, uméni

e mnozstvi softwaru pro specialni Gcely (archivace snimkl, prezentace, uméni, ...)
* hryadalsi...

Programy pro zpracovéni grafiky

V nasledujicich odstavcich si pfedstavime nékteré programy pro vektorovou i rastrovou
grafiku, které se ve své tfidé staly diky ohromnym moznostem velmi oblibenymi.

Adobe Photoshop

Program Adobe Photoshop je jednim z nejpopularnéjSich program( pro zpracovani rastro-
vé grafiky na osobnich pocitacich.

DalSimi znamymi aplikacemi pro praci s grafikou spolecnosti Adobe je napt. Adobe lllustrator
(editor vektorove grafiky) ¢i Adobe InDesign (pro profesionalni sazbu a zlom grafickych ma-
teriald), program Adobe Acrobat (tvorba a sprava dokumentd formatu PDF) atd.
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Corel Draw
Corel Draw je klasickym zastupcem program(l pro zpracovani vektorové grafiky.

DalSimi aplikacemi pro zpracovani grafiky jsou napf. Corel Paint Shop Pro (Uprava
a editace rastrové grafiky, digitalnich fotografii), Corel Photo Album pro archivaci digital-
nich fotografii, Corel Painter (software pro vyuziti klasickych vytvarnych technik), Corel
Designer (tvorba technickych vykresu) atd.

Zoner Callisto

Zoner Callisto je svymi vlastnostmi a moznostmi podobny programu Corel Draw. Opét se
jedna o program ur¢eny ke zpracovani vektorové grafiky s tim, ze umi pracovat i s obrazky
a rastrovou grafikou.

DalSimi produkty spole€nosti Zoner pro praci s grafikou jsou napf.: Zoner Photo Studio
a Zoner Media Explorer (prace s digitalni fotografii), Zoner Photo Print (aplikace pro tisk
digitalnich fotografii), Zoner GIF Animator (prace s animovanym souborem typu GIF) atd.

Trojrozmérné modelovani - Autodesk 3ds Max

Program 3ds Max spole¢nosti Autodesk (dfive pod spole¢nosti Discreet) slouzi k pro-
storovému 3D modelovani. Pro osobni pocitate je vS8ak 3ds Max v oboru trojrozmérného
modelovani jednim z nejvykonnéjSich programd.

Na podobném principu pracuji programy Autodesk Maya (dfive Alias Maya), Cinema 4D
¢i TrueSpace.

Bryce

Snad pouze pro dokresleni predstavy o moznostech soudobych grafickych prostredki
predstavuji program pro tvorbu krajin, ale i pro modelovani 3D scén - program Bryce
spole¢nosti DAZ.

Podobné pracuje napf. program Terragen 3D.

Dalsi programy pro praci s grafikou

Predstavené programy v zadném pfipadé nejsou jedinymi grafickymi programy na trhu! Ve
vy&tu napft. zcela chybi tzv. opensource programy jak pro Windows, tak pro Linux (napf.
znamy freewarovy editor rastrové grafiky Gimp, Blender - freewarovy 3D modelovaci
program, prohlize¢e grafickych formati ACDSee a IrfanView), jejichz vyhodou je, Ze je Ize
stahnout a pouzivat v mnoha pfipadech legalné zcela zdarma.



