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Efekty

V predchozich tématech byla popsana zakladni tvorba snimku. Nyni budou popsany ty
operace a funkce, které které spadaji do oblasti nastaveni tzv. efektt.

Efekty jsou v prezentaci pouzivany proto, aby ji po spusténi zatraktivnily a ucinily ji pro
publikum poutavéjsi. Nic se ale nema prehanét, a proto i velké mnozstvi pouzitych efektd
muize z jinak seridzni prezentace vytvofit Usmévnou show.

Obecné je jedno, na jaky typ objektu je efekt pouzit. Prezenta¢ni manazer nerozliSuje, zda
bude napt. efekt blikani pouzit na text, obrazek nebo jiny objekt.

Zakladni efekty

Efekty animace se po aktivaci zobrazuji v Podokné uloh. Jsou rozdéleny na zakladni
a rozSifené a jsou prehledné uspofadany ve skupinach.

Konfigurace efektii v PowerPointu

Veskera nastaveni efektti mate k dispozici v pravém pod- |iNarh snimku —
okné uloh - v pravém vyfezu. Efekty mizZete nastavit bud (©|® | ]
jednim klepnutim jako ucelené schéma na cely snimek, | & Sablony nawrhi

nebo na kazdy objekt ve snimku zvlast. Lzt Barevna schémats
5% Animadni schémata

A. V prvni fadé, chcete-li aplikovat objekt jako ucelené
schéma, je nutné v horni ¢asti klepnout na Navrh
snimku - Animac¢ni schémata. Ve vyfezu okna se
zobrazi pfeddefinovana schémata. Volbu poZzadovaného
provedete klepnutim na néj.
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B. Ve druhém pfipadé klepnéte rovnéz na horni tla¢itko a nasledné v rozeviené nabidce
zvolte polozku Vlastni animace. Ve vyfezu se zobrazi odliSné nabidky, nezli tomu bylo v
pfedchozim pfipadé, a hlavné je zde tlacitko Pfidat efekt.

Aplikace této varianty efektl se pouziva tak, ze je nutné na kazdy jeden objekt uvnitf
snimku aplikovat efekt samostatné.

Nejprve je nutné na objekt v prezentaci klepnout a poté pomoci tlacitka Pridat efekt
vybrat pozadovany efekt. Timto zplisobem mUlzete animovat jakykoliv objekt na snimku,
ktery si vyberete.

Konfigurace efektii v Impressu

V impressu je princip nastavovani efektd na objekty v podstaté totozny
s PowerPointem. RovnéZz je nutné v pravém podokné uloh zvolit polozku Vlastni
animace. V ném se zobrazi obsah vyfezu s tlacitkem PFidat. Jesté predtim,
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nez ho stisknete, je ale nutné klepnout do jakéhokoliv objektu uvnitf snimku,
jinak by se tlagitko PFidat neaktivovalo.

Po klepnuti na tlagitko PFidat se zobrazi okno, ve kterém muzete vybrat vami poZzadovany
efekt. Potvrzeni vybéru provedte klepnutim na tlacitko OK.
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