Hardware

02 - Zaklady informatizace

Uvod do informatizace

Na pocitacich je zaloZzeno témér vSe, co se néjakym zplisobem ovlada a kde se soustavné
vyhodnocuji informace. PocitaCe pronikaji do stale dalSich a dalSich odvétvi lidské
¢innosti. Pocitace jsou prosté neodmyslitelnou soucasti dnesni doby.

Kde vSude se pouzivaji pocitace?

Kancelarské aplikace — jsou jednim z nej¢astéjSich vyuziti poéitacu. Prostfednictvim
kancelarského softwaru (napf. Microsoft Office, StarOffice Ci PC Suite) Ize psat a
graficky upravovat dopisy, resp. dokumenty, tvofit tabulky a z nich nasledné grafy,
jednoduché databaze, analyzy, pfipadné geodetické mapy.

Databazové aplikace — dalSi oblast, ve které je masové nasazena vypocetni
technika. Prostfednictvim pocitace je mozné podle zadaného klice snadno vytvaret
sestavy a tfidit informace. Jedna se napt. o rlizné kartotéky, seznamy zboZzi, udaje
0 zaméstnancich, uc¢etni systémy apod.

Komunikace — je zejména v posledni dobé v souvislosti s rozmachem internetu jednim
z pilifd rozmachu pocitacd. WWW a e-mail, nejpouzivanéjsi komunika¢ni nastroje,
spojuji riizné komunikaéni prostfedky dohromady a nabizi fadu dalSich sluzeb, nikoliv
pouze pfenos textovych informaci.

Grafika a grafické systémy — prostiednictvim pocitate Ize napt. projektovat
a konstruovat. Jedna se o kategorii tzv. CAD/CAM systémuU a déle o rizné grafické
informacni systémy — GIS, coz jsou zejména geodetické mapy a plany. Mezi grafické
systémy Ize v neposledni fadé zaclenit i oblast grafiky prezenta¢ni, webové (internetové
stranky), tiskové (vyroba ¢asopis(, knih a tiskovin, reklamy) apod.

Ridici systémy — programy, které prostfednictvim konkrétni souéastky nebo zafizeni
(portu, specialni karty) mohou méfit, kontrolovat nebo Fidit ur€ity technologicky proces.
Jedna se napf. o fizeni stroje nebo vyrobni linky pomoci pocitace.

Programovani — veskeré programy, které kdy byly pro pocitace vytvoreny, musely byt
naprogramovany v néjakém programovacim jazyce. Programator musi znat spoustu
pfikazi - programovaci jazyk, ve kterém program napiSe. Po jeho prelozeni do
strojového kddu vznikne novy program.

Vyzkum a vyvoj — pro simulaci a modelovani
védeckych experimentd, slozité vypocty, nuklearni
vybuchy ¢i chemické reakce, Védci mohou pomoci
pocitacli provadet i takové pokusy a experimenty,
které byly predtim v praxi nemyslitelné. Mohou si
ovérovat rlzné védecké teorie, které by v klasickych
podminkach nebyly proveditelné.

Audiovize — v souCasné dobé jiz drtiva vétSina modernich rozhlasovych a televiznich
studii pouziva k zdznamu, stfihu a odbaveni vysledného audio a videosignalu vypocetni
techniku. Pocitate dokazi mixovat zvuk, vytvaret poutavé audio i videoefekty a ,kouzla®,
kterd bézné zndme z kazdodenniho rozhlasového a televizniho vysilani

Zabava — hry, herni konzoly a software uréeny pro hry tvofi obrovskou oblast vyuziti
vypodetni techniky. Zabavni pramysl| se stale vice orientuje na oblast multimedialnich
pocitaovych her.

DalSi - pocitace je mozné pouzit v celé fadé dalSich odvétvi a oboru. Jedna se o rlizné
specialni systémy programované obvykle na zakazku a pro konkrétni ucely. Moznosti
nasazeni vypocetni techniky je skute¢né mnoho.

Data

PocitaCe pracuji s daty. Pod pojmem data si Ize pfedstavit v podstaté jakoukoliv informaci. Pravé
data jsou totiz nejzakladnéjsi surovinou, se kterou pocita¢ pracuje. Data jsou krvi, ktera koluje
v téle poditace.



